
Jeux proposés lors de l'animation

« Développer la pensée logique à l'école maternelle »

Logico-Floc (4-9 ans) et Suites logiques

Les jeux de Lulu (logique et stratégie): jeux en ligne

Logix  déduction logique          4 ans et+                                                                    ACCES

Logico          4ans et +                                          NATHAN

Atelier logique 1                                                                                                      NATHAN

Tête de pioche  jeu de cartes  (tri, observation,logique)                                  ORTHOMALIN

Philibert,le chat tête en l'air        3-6ans                                                             EVEIL ET JEUX

jeu de cartes (discrimination visuelle, logique, mémoire)

Déducto (attention visuelle, auditive et raisonnement logique)

Babysocles à perles TP-P                                                        NATHAN

Abaques                                     PM                                                                             NATHAN 

tris, classements, rangements, algorithmes répétitifs

Lumi 7   observation, anticipation, organisation logique de l'espace

Atelier logique                        PM                                                                                NATHAN

Repérage logique rouge, vert, bleu                                                                           NATHAN

tableau de tris pour observation et associations logiques, arbres

Quarto       Logique et espace        GS                                                                       GIGAMIC 

Rush hour junior                Logique et espace          GS         

Labyrinthes (attention, discrimination visuelle,logique)GS                        

Pièges                         Logique et espace

Camelot Junior                  orientation et logique en volume                                            

Castle logix  

Les animaux des bois     GS                                

casse-tête logique avec des indices visuels pour un repérage spatial

Résolution de problèmes   GS                                                                                     JOKATOP

travail sur la non propriété, structuration de l'espace; logique, comparaison de quantités,

manipulation du nombre

Kataminos       observation, repérage dans l'espace et logique

Logicoloredo    PS tris, classements, rangements, reproductions de figures,algorithmes répétitifs

Sudoku animaux                                                                                                              ACCES

Accromaths        1,2,3                                                                                                   NATHAN

tris, classements, rangements, algorithmes répétitifs

Mathoeufs                                                                                                ASCO


